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الإلكترونی ة ف ي الإنت اج الفك ري، كم ا رك زت عل ى        تتبعت الدراسة الحالیة تصنیف الألع اب  

متمثل ة ف ي    ،البنیة التصنیفیة للموضوع من خلال تناولھا ف ي خط ط التص نیف المكتبی ة الحدیث ة     
وھ دفت الدراس ة إل ى المقارن ة     . خطة تصنیف دیوي العشري وخطة تصنیف مكتبة الك ونجرس 

مس میاتھ والأقس ام المعرفی ة     :بین كل من الخطتین لع رض بنی ة تص نیف الموض وع متمثل ة ف ي      
التي یتفرع منھا، ثم تفریعات الموضوع نفسھ، وم دى نج اح الخطت ین ف ي إدراج رم وز تغط ي       

من الإنتاج الفكري عن الموضوع، وعرض الألعاب الإلكترونیة نفسھا في ش كل مجس مات    كلاً
تمدة على خطت ي  ، ولتحقیق ذلك فقد اتبعت الدراسة المنھج التحلیلي المقارن معCDأو في شكل 

المطبوع   ة  الأص   لیتینھما یتص   نیف دی   وي العش   ري وتص   نیف مكتب   ة الك   ونجرس ف   ي نس   خت
  . والإلكترونیة
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